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I. Nội dung thi: 
Phần 1: Hình họa  
1.Mục tiêu: 
- Kiến thức về các quy luật phối cảnh đồng thời cảm nhận về sắc độ. 
- Nhận thức được cấu tạo của vạn vật trong giới tự nhiên đều nằm trong các khối hình học 
cơ bản. 
2. Nội dung:  

2.1. Các bước cơ bản trong vẽ Hình họa. 
2.2. Các phương pháp, kỹ thuật trong vẽ hình họa.     

Phần 2: Mỹ thuật trang trí   
1. Mục tiêu: 
- Khả năng cảm thụ về màu sắc. 
- Phương pháp trang trí mỹ thuật cơ bản. 
2. Nội dung:  

2.1. Những kiến thức chung về nghệ thuật trang trí. 
2.2. Các loại sơ đồ bố trí trang trí.      

Phần 3: Nghệ thuật thị giác        
1. Mục tiêu: 
- Các đặc điểm của thị giác nhằm áp dụng vào các sản phẩm thiết kế đồ họa.  
- Cách chuyển tải được chủ đề và ý tưởng trong các sản phẩm đồ họa đến người thưởng thức.  
2. Nội dung: 

2.1. Những yếu tố design 
2.2. Tạo không gian trên diện phẳng 
2.3. Tạo hiệu quả thị giác   

Phần 4: Nguyên lý thiết kế        
1. Mục tiêu: 
- Các nguyên tắc thiết kế. 
- Các kiến thức về tạo hình và các quy trình thiết kế. 
2. Nội dung: 

2.1. Quá trình thiết kế 
2.2. Các nguyên lý thiết kế 

Phần 5: Nhận diện thương hiệu và các sản phẩm thiết kế   
1. Mục tiêu: về quản trị các yếu tố nhận diện thương hiệu.  
2. Nội dung: 



2.1. Thương hiệu và nhận diện thương hiệu. 
2.2. Các sản phẩm thiết kế   

Phần 6: Thiết kế sự kiện        
1. Mục tiêu: về quản trị các yếu tố nhận diện thương hiệu.  
2. Nội dung: 

2.1. Kiến thức tổng quát về sự kiện. 
2.2. Thiết kế sự kiện .  

 
II. Phương pháp và nội dung đánh giá 
1. Nội dung 
- Kiến thức: tất cả nội dung từ phần 1 đến phần 6. 
- Kỹ năng: ứng dụng các kiến thức đã học vào thực tế.  
2. Phương pháp: Trắc nghiệm (50% - 60 phút) + Tự luận (50% - 60 phút) 
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